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REALITATEA VIRTUALA
Va deschide realitatea virtuala un univers de posibilititi pentru
toata lumea?

REALITATEA AUGMENTATA
Poate realitatea augmentata sa schimbe modul in care vedem —
siinteractionam cu - lumea?

INTELIGENTA ARTIFICIALA

Delimitand inteligenta artificiald de fictiune — ar trebui sa avem
temerea ca robotii autonomi ne-ar putea prelua puterea?

LOCUINTELE SMART

Cum vor face tehnologia inteligenta si ingineria si mai
inteligenta ca locuintele viitorului sa functioneze pentru
planeta — si pentru tine?
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SF-ul de ieri este pe punctul de a deveni rutina de maine.

Locuinte smart, inteligenta artificiala (I1A),
doctori roboti — este greu sa tii pasul

cu progresele fantastice care se observa

In realitatea noastra zilnica, chiar inainte de
aluain calcul si realitatea ,augmentatd”,
sipe cea virtuald”.

Dar, folosind tehnologia ubicua in toate
domeniile societatii, schimbarea vine rapid,
lar impactul ei poate avea consecinte
Importante pentru toate categoriile sociale.
De la studentul caruia i se da un univers
intreg de explorat prin ochelarii VR la
muncitorul din uzing care trebuie s&-si
reconsidere locul in lume langa un coleg
robot, tehnologia are tot atata potential de a

ne extinde intelegerea asupra lumii pe cat are

de a ne distruge utilitatea in cadrul acesteia.
SF-ul de ieri este pe punctul de a deveni
rutina de maine. Suntem pregaétiti pentru

asta? Cum ne vom distra si educa cu
dispozitive care ofera posibilitati infinite?
Cum vom valorifica valul tot mai mare
de informatii cu care suntem bombardati
constant? Si este apocalipsa inteligentei
artificiale din atatea povesti horror
hollywoodiene cu adevérat la orizont?
Acest capitol va discuta despre
tehnologiile setate sa ne fie alaturi in timp
ce invatam, traim, muncim si ne jucam
in urmatorii ani. Le vei folosi pe unele in
birou, le vei purta pe altele pe strada si vei fi
intdmpinat de altele cand intri pe usa casei
tale. Multe exista deja in stadiu incipient,
siintelegerea locului in care sunt acum
(si a locului in care se vor indrepta in viitor)
va fi cheia mentinerii pasului cu ele, in timp
ce transforma modul in care traim si ne
guvernam vietile.
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REALITATEA VIRTUALA

Nu vei vizita niciodata Jupiter. Nu te vei
catara de unul singur pe Everest, nu vei
tréi niciodata viata din Roma Antica si
nu te vei plimba cu dinozaurii. Cel putin,
nu in aceasta realitate.

Traim primele faze ale unei revolutii in
care tehnologia este pe punctul de a oferi
tuturor acces la experiente considerate
inaccesibile pentru majoritatea oamenilor.
Prin intermediul castilor cu ochelari
VR, alimentate de procesoare tot mai
performante, producatorii de software de
realitate virtuala ne pot oferi experienta unor
aventuri incredibile, peste tot pe glob sau in
afara lui (sau in locuri complet imaginare),
chiar din confortul casei noastre.

Castile de realitate virtuala exista in
general in doud forme. Prima este cea
mobild: castile sunt alimentate de baterii si
dispun fie de conexiunea la un smartphone,
fie de componente incorporate de procesare,
senzori si display. A doua forma, mai
avansatd, implica o casca fixa, conectata la
un PC performant sau la o consola, si poate
include senzori activati de la distanta care
s&-i permita utilizatorului sa fie urmarit in
spatiul 3D. In timp ce castile mobile oferd o
flexibilitate mai mare si libertate a miscarii,
ele nu se pot compara totusi cu castile fixe,
ca HTC Vive sau cea detinuta de Facebook,
Oculus Rift, cand vine vorba de evocarea
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asa-numitului sentiment de ,prezenta” -
senzatia ca esti cu adevarat intr-o realitate,
dincolo de cea in care te afli fizic.

Ambele sunt bazate pe tehnologii similare,
iar componentele lor centrale deservesc, de
fapt, acelasi scop. Pentru a oferi o experienta
convingatoare de realitate virtuala, castile cu
ochelari VR trebuie sa potriveasca imaginile
de pe ecranul din fata ta cu miscarile capului,
in stanga, dreapta, sus, jos, in fata si in spate.
n unele cazuri, ele trebuie sa faca asta si in timp
ce iti urmaresc miscarile membrelor, intr-un
fel in care sa nu te faca sa te simti separat
de propriul trup. Pentru asta, ele folosesc:

01. Senzori Magnometri, accelerometri si
giroscoape — toate functioneaza in tandem.
Magnometrul masoard cdmpurile magnetice
si poate directiona casca spre Polul Nord
Magnetic, ajutand procesorul sa stabileasca

un punct fix de referinta in care sa pozitio-
neze utilizatorul si experienta respectiva.
Accelerometrul poate determina orientarea

in spatiu a dispozitivului, iar, cand este dispus in
serie, li poate méasura valoarea acceleratiei de-a
lungul unei axe, element folosit in depistarea
miscarii unui participant la realitatea virtuala.
Giroscopul este si el folosit pentru a indica o
anumita directie si pentru a asigura compatibi-
litatea Intre miscarile capului celui care poarta
o casca VR si actiunea in derulare.

02. Display de inalta rezolutie Cu cat este
mai mare densitatea pixelilor, cu atat mai
bine. Pentru a fi captivante, experientele

de realitate virtuala necesita imagini clare

sl o rata de refresh extrem de mare (cat de
repede isi poate actualiza display-ul imaginea
pentru a reproduce o miscare lina). Orice rata
5ub 90 Hz (90 de actualizari pe secunda) este
corelata cu senzatiile de greata si ameteals,
cand creierul participantului la realitatea
virtuala nu poate adapta miscarile corpului

la imaginile pe care le vede. Castile VR
utilizeaza ochelari asemanatori cu un binoclu
In fata ecranelor, pentru a transmite imagini
51D stereoscopice.

03. Unitéati de procesare Fie ca sunt
integrate chiar in casti, localizate intr-un
smartphone inserat sau intr-un PC conectat,
unitatile centrale de procesare (UCP) si
unitatile grafice de procesare (UGP) sunt
menite sa aduca la viata programele

de software vizual care il transporta intr-o
alta lume pe cel care exploreaza realitatea
virtuala. Acestea trebuie sa fie relativ
puternice — pentru a putea reda imagini 3D
complexe la o rezolutie inalta si la o rata
de refresh rapida.
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VIETI INTENSIFICATE
DATORITA LUMILOR VIRTUALE
Odata cu primul val de casti cu ochelari VR
pentru acasd, am sesizat deja potentialul pe
care il oferd experientele de realitate virtuala.
Vrei sa te arunci intr-o cusca de rechini?
Casca Sony PlayStation iti permite sa faci
asta. Vrei sa faci inconjurul lumii din confortul
sufrageriei tale? Pune-ti casca Google
Cardboard si admira peisaje la 360 de grade
din cele mai mari atractii turistice ale lumii.
Vrei sa faci o sculptura digitala in timp ce
plutesti in spatiu? Conecteaza-te la HTC Vive
si porneste aplicatia Tilt Brush.

Ce zici de intalniri intercontinentale
efectuate prin intermediul unui avatar;
un tu virtual, cu toate micile detalii ale
gesturilor si limbajului trupului pe care le
experimentam acum prin interactiunile
fata-n fata? Vei putea sa generezi si cadrul
pentru intalnirea respectivd — de ce sa
analizdm situatia vanzarilor lunare in sala de
sedinte, cand e mult mai placut sa o facem
pe o plaja digitald? O asemenea libertate va
avea potentialul de a construi comunitati
globale complet noi, in care fiecare locuitor
sa aiba iluzia unui reale proximitati fata
de vecinii lui.

Acest lucru va ridica intrebari importante
asupra identitatii si a sinelui in cadrul lumilor
virtuale. Cand iti poti programa avatarul sa
arate asa cum iti doresti tu — poate chiar
s3 fie extrem de diferit de trupul tau real —,
ce va insemna acest lucru pentru relatiile
interpersonale? Cand toate elementele
imaginatiei pot fi explorate in voie — va mai
conta acest aspect? Cand o intreaga realitate
alternativa este construita de la zero, cate
dintre normele sociale ale lumii reale vom
vrea sa pastram in ea?
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Potentialul pentru o realitate virtuala
este larg si aparent infinit. Poate va veni o zi
cand linia dintre realitatea ta fizica si cea
virtuala va fi insesizabild. Sansele, pe cat sunt
de coplesitoare, pe atat sunt de uluitoare.

Realitatea virtuala (VR) educativa ofera
posibilitatea de a ne extinde experientele
incéa din perioada prescolara si pana la
cea de studii avansate. De exempluy, ar fi
extrem de costisitor pentru un copil sa
zboare din SUA pana la Luvry, in Paris,
dar, pentru cateva sute de dolari, o clasa
intreaga s-ar putea plimba pe holurile
galeriei in VR. Tot VR i-ar permite si
unui student la medicina veterinara
s& exploreze structurile complexe ale
ligamentelor din piciorul unui cal, fara sa
fie nevoit sa disece un cadavru.
Toate aceste experiente vor de-
veni si mai captivante odata ce vom fi
perfectionat interfetele de interactiune
tactild — care ne vor permite sa simtim
lumea digitala din jurul nostru. In viitor,
probabil ca vom purta costume integ-
rale care ne vor permite sa simtim si cea
mai delicatd mangaiere sau cele mai
mici schimbari de temperatura intr-un
software de mediu, si poate ca ii vor
permite unui pianist talentat sa poarte
niste manusi cu care sa cante la un pian
facut din biti si baiti, in fata unui public
de milioane de oameni, aflati cu totii in
primul rand.

e
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REALITATEA AUGMENTATA

Ca si castile cu ochelari VR din
capitolul anterior, HoloLens pot fi
purtate pe cap si includ senzori si

O unitate de procesare integrata.
Au, de asemenea, un ecran
pozitionat in fata ochilor tai, care
afiseaza grafica digitala. Dar, in
timp ce castile VR iti blocheaza
vederea, transportandu-te in

alte lumi, HoloLens au un ecran
transparent, suprapunand peste
mediul inconjurator elemente

de software digital. Acest lucru
ofera graficii un simt al greutatii, al
profunzimii si al prezentei in lumea
reald, pregatit sa fie manipulat

si sa se interactioneze cu el.
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CUNOASTEREA GENERALIZATA

Spatiul de lucru modern este dominat de
tastaturd, de monitorul calculatorului si de
birou. Computerul personal, laptopul si
internetul prin fibra opticd ne-au eliberat
dintre peretii biroului, dar nu complet.

Realitatea augmentata ofera posibilitati
fantastice de a revolutiona asteptarile legate
de modul in care lucrdm, ne jucam si traim.
Avand un sistem AR pe cap si mainile libere
pentru a interactiona in acelasi timp atat cu
lumea fizica, cat si cu cea grafica, relatia cu
ambele lumi inconjuratoare, cea reald si cea
digitala, se va schimba fundamental.

Un arhitect va putea vizita un teren gol
si, cu un simplu gest al mainii, va putea crea
schite digitale pentru zgérie-nori si va putea
vedea pozitionarea lor in lumea reald. Un
om de stiinta isi poate transpune macheta in
miniaturd pentru noul sistem de propulsare
creat direct pe platforma de lansare, fara
s§ consume resurse sau vreo picatura de
combustibil, iar un student international isi
poate traduce ca prin magie manualul intr-o
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limba pe care o vorbeste — cel putin prin
lentilele realitatii augmentate.
Dispozitivele AR le vor permite
oamenilor, pentru prima data din epoca
de gheata incoace, sa devina generalisti.
Fie ca esti mecanic auto sau bucatar de
sushi, ai un set de abilitati specific si unic
pentru a duce la capat sarcinile din profesia
aleasa. Dar o persoana care poartd o
casca de realitate augmentata, cu acces
la aplicatiile potrivite, le poate arata
chiar si profesionistilor de ce e capabila.
Sigur, aparitia pe un computer nu va fi un
inlocuitor pentru ani intregi de experienta

_ sinu te va transforma instant in mecanic.

Dar, daca te uiti prin lentile AR la motorul
dezmembrat al unei masini si (daca ai toate
instrumentele la indemana) iti sunt date
instructiuni vizuale, pas cu pas, suprapuse
peste lumea reald, care iti indica locul
fiecarei piese, vei avea brusc mult mai
multad incredere in efectuarea pasilor pentru
a completa sarcina fara ajutorul nimanui.

S Ik

Pro ramul de azi

Sarcinile cotidiene beneficiaza la randul
lor de avantaje in contextul realitatii
mixte. Imagineaza-ti un drum de acasa

la serviciu Tn timp ce porti o pereche de
ochelari AR. Intri intr-un supermarket,
nesigur de ceea ce o sd mananci la cind —
alegi o cutie de ciuperci, pe care ochelarii
O recunosc si iti sugereaza cateva retete
pe baza lor. Daca supermarketul a fost
cartografiat, ochelarii te pot directiona
inclusiv printre raioane, ajutandu-te sa
gasesti cu usurinta ceea ce cauti. Apoi te
grabesti sa ajungi la cea mai apropiata
gara, dar o combinatie de senzori GPS

si de recunoastere a imaginii este menita
sa te informeze, atunci cand te uiti la
intrarea in gara, ca vei intampina intarzieri
majore in drumul spre casa. Printr-o
comanda vocala vei putea cere un mod
de a-ti omori timpul — un trailer pentru
un film de care ai fost interesat, plasat

in coltul vederii periferice, care se pare
ca ruleaza in 10 minute la cinemaul aflat
la doar o strada distanta. Avand traseul
chiar la picioarele tale, drumul tau spre
casa ia o intorsatura neasteptata — chiar
daca acel risotto de ciuperci va fi nevoit
sa mai astepte.
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